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Letkun paalla edettava
3 k_pl ) matkaon 10 m
1,5L muovipulloja,
joiden sisélla

on 4 dl vetta.
3” letku, joka on taitettu siten,
etta liittimet ovat vierekkain.
3kpl LAHTO- JA MAALIVIIVA
Palokunta

alitusesteiti, joiden
korkeus 60cm




Tarvittavat valineet:

e sankoruisku, jossa 10 L vetta

e 10 L @mpari tdynna vetta

e 2kpl 3" letkua 4@ 20 m pituudeltaan

e 3 kpl1,5L limupullo (jokaisen pullon siséllé 4 dl vetta)
e 3 kpl0,5L limupullo (jokaisen pullon sisélld 2 dl vettd)
e ali-ali-ali-esteet

e sekuntikello

e Muistiinpanovalineet

Rata:
1. LAHTO
1) Sankoruisku ja @mpari maassa tdynna vetta.
2) Kaikki joukkueen jasenet ovat kosketuksessa sankoruiskuun.
3) Lahto merkitaan viivalla tai narulla maahan ja kaikki joukkueen jasenet seisovat

sen takana lahtotilanteessa.
1. Tuomari lahettaa joukkueen liikkeelle sanomalla “paikoillanne, valmiit, HEP!”
ja HEP-komennolla joukkue saa lahtea liikkeelle.
2. Jos joukkueelta kaatuu sankoruisku tai ampari siten, etta sielta valuvat
vedet pois, lisataan joukkueen loppuaikaan 1Tmin 30 sek. aikasakkoa
2. SIRTYMISOSIO 1 (3" letku taitettu puoliksi, liittimet vierekkain)

1) Sankoruiskua ja amparia mukana kantaen kaikki joukkueen jasenet etenevat
maahan levitetyn, puoliksi taitetun (liittimet vierekkain, kts. kuvallinen ohje) 20
metrid pitkdn 3" letkun paalla kavellen 10 metria alitusesteille.

1. Ensimmaisen alitusesteen saa alittaa vasta, kun kaikki joukkueen jasenet
ovat lapdisseet letkun paalla kavelyn
2. Jos jasen astuu letkun paalta pois, joutuu han palaamaan letkun alkuun ja
aloittamaan etenemisen letkun paalla uudelleen.
3. SIIRTYMISOSIO 2 (ali-ali-ali-esteet)

1) 3" letkun taitoksesta on matkaa ali-ali-ali-esteelle 3 metria.
2) Esteen korkeus on 60 cm.
3) Ensimmaisen alitusesteen saa alittaa vasta, kun kaikki joukkueen jasenet ovat

lapaisseet letkun paalla kavelyn.
4) Joukkueen jasenet alittavat esteet, sankoruisku ja ampéri nostetaan esteiden
yli.
1. Jos joku joukkueen jasenista ylittaa esteen, joutuu han palaamaan esteen
ylittden takaisin ja sen jalkeen alittamaan esteen.
2. Esteita ei saa kiertda sivusta missaan vaiheessa.
4. RUISKUTUS 1 (1,5 L pullojen kaataminen)

1) Etaisyys viimeisen alitusesteen puomista merkittyyn ruiskutuspaikkaan on 3 m.
2) Etaisyys ruiskutuspaikasta 1,5 L pulloon on 5 m.

3) Pullojen etaisyys toisistaan on 1 m.

4) Pullojen sisélla on 4 dl vetta ja korkki on kiinni.

1. Ruiskuttamisen saa aloittaa vasta kun kaikki joukkueen jasenet ovat
saapuneet ruiskutuspaikalle, eli alittaneet viimeisen alitusesteen

2. Merkittya ruiskutuspaikkaa ei saa ylittaa.

3. Jos vesiloppuu kesken ja pulloja jaa kaatamatta, niin joukkue saa
aikasakkoa, joka lisdtaan loppuaikaan (30 s/pullo).

4. Suoritus on hyvaksytty, kun pullot on kaadettu tai joukkueelta on loppunut
vesi kokonaan.



5. SIIRTYMISOSIO 3 (3" letku U-muodossa, liittimet 5 m paassa toisistaan)

1) Letkun liitin on kiinni suihkutuspaikan merkissa.

2) Letku on levitetty U:n muotoiseksi siten, etta letkun liittimet ovat samassa
tasossa ja niiden etdisyys toisistaan on 5 m.

3) Edelleen sankoruiskua ja @mparia mukanaan kantaen kaikki joukkueen jasenet

etenevat maahan U:n muotoon (kts. Kuvallinen ohje) levitetyn 20 m pitkan 3" letkun
paalla kavellen.
1. Tuomari antaa luvan siirtya ruiskutuksesta letkun paalle kavelyyn, kun kaikki
pullot ovat kaatuneet, tai joukkueen vesi on loppunut kokonaan.
2. Jos jasen astuu letkun paalta pois, joutuu han palaamaan letkun alkuun ja
aloittamaan etenemisen letkun paalla uudelleen.
6. RUISKUTUS 2 (0,5 L pullojen kaataminen)

1) Etaisyys letkun liittimesta merkittyyn ruiskutuspaikkaan on 3 m.
2) Etéisyys ruiskutuspaikasta kolmen 0,5 L pullon luo on 5 m.

3) Pullojen etaisyys toisistaan on 1 m.

4) Pullojen sisélla on 2 dl vetta ja korkki on kiinni.

5) Suoritus on hyvaksytty, kun pullot on kaadettu.

1. Ruiskuttamisen saa aloittaa vasta kun kaikki joukkueen jasenet ovat
saapuneet ruiskutuspaikalle, eli suorittaneet letkun paalla kavelyn

2. Merkittya ruiskutuspaikkaa ei saa ylittaa

3. Jos vesiloppuu kesken ja pulloja jaa kaatamatta, niin joukkue saa
aikasakkoa, joka lisdtaan loppuaikaan (30 s/pullo).

4. Jos vesion loppunut jo kokonaan edellisessa ruiskutukessa, saa joukkue
edeta suoraan seuraavalle etapille, mutta aikasakkoa tulee 1 min 30 sek,
joka lisdtaan loppuaikaan.

5. Suoritus on hyvaksytty, kun pullot on kaadettu tai joukkueelta on loppunut
vesi kokonaan.

7. SIIRTYMISOSIO 4 (ali-ali-ali-esteet)

1) Suihkutuspaikalta on matkaa ali-ali-ali-esteille 3 metria.

2) Ensimmaisen esteen saa alittaa vasta, kun pullot on kaadettu.

3) Esteen korkeus on 60 cm.

4) Joukkueen jasenet alittavat esteet, sankoruisku ja ampari nostetaan esteiden
yli.

1. Jos joku joukkueen jasenista ylittaa esteen, joutuu han palaamaan esteen
ylittden takaisin ja sen jéalkeen alittamaan esteen.
2. Esteita ei saa kiertaa sivusta missaan vaiheessa.
8. SIIRTYMISOSIO 5 (3 "letku taitettu puoliksi, liittimet vierekkain)
1) Edelleen sankoruiskua ja ampéria mukana kantaen kaikki joukkueen jasenet
etenevéat maahan levitetyn, puoliksi taitetun (liittimet vierekkain, kts. kuvallinen ohje)
20 metria pitkan 3" letkun paalla kavellen 10 metrin matkan maalilinjalle.
1. Letkun paalle saa astua vasta kun kaikki joukkueen jasenet ovat alittaneet
viimeisen alitusesteen
2. Jos jadsen astuu letkun paalta pois, joutuu han palaamaan letkun alkuun ja
aloittamaan etenemisen letkun paalla uudelleen.
9. MAALI
1) Aika pysaytetaan, kun kaikki joukkueen jasenet seka sankoruisku ja @mpari
ovat ylittdneet maalilinjan.
2)Mahdolliset aikasakot lisataan joukkueen loppuaikaan.



Tuomarointi:

e Kilpailuun tarvitaan vahintaan yksi tuomari, joka tuomaroi joukkueiden suorituksen ja ottaa
ajan. Jos mahdollista, niin apuna voi olla toinenkin tuomari. Talldin tuomarit sopivat
keskenaan roolijaon.

e Kilpailun kulku. Lahtojarjestys arvotaan, jos palokunnassa on useampi osallistuva joukkue.
Omalla vuorollaan joukkue asettuu lahtoviivan taakse ja lahtee tuomarin antamasta
merkista suorittamaan tehtavia. Kilpailu paattyy, kun kaikki rastit on suoritettu
hyvaksyttavasti ja koko joukkue on ylittanyt maaliviivan.

e Arvostelu. Kilpailussa paremmuuden ratkaisee kokonaisaika. Kun rasti on suoritettu tai vesi
on loppunut, tuomari ilmoittaa milloin joukkue saa siirtya seuraavalle rastille.



